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RESUMO

A tecnologia da informacdo vem ganhando mais espaco a cada ano que se passa,
demonstrando uma grande capacidade para a promocdo do desenvolvimento de novos
produtos e de novidades tecnoldgicas. Esse € ummercado onde a competicao impera, poréma
necessidade de capital fixo é enormemente reduzida, tendo como principal arma o poder
intelectual dos desenvolvedores desse setor. Essas inovacdes estdo sendo bastante
aproveitadas pelo mercado profissional que tem como primordial preocupacao a reducdo dos
custos empresariais. Porém a préatica da utilizagdo das novas técnicas no ambito educativo esta
bastante longe de alcancar um nivel que promova beneficios gerais. O programa Softex 2000
mostra uma estatistica onde o interesse dos programadores no setor educacional é bastante
reduzido. Busca-se aqui mostrar os beneficios que se pode adquirir ao se utilizar da tecnologia
da informacédo para a consecucdo da atividade pedagdgica, visto que hoje 0 mundo passa por
uma grande revisdo das suas atitudes em meio ao crescimento da globalizacdo. A busca do
gerenciamento otimizado é o tema a ser abordado pelo software educacional desenvolvido pela
Universidade Federal do Ceara que esta objetivando iniciar um processo de reestruturacao da
transmissdo do cabedal de conhecimento ao aluno.
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EDUCACAOQ: ENSINO E PRATICA DA GESTAO DE CUSTOS NUMA
OTICA INTERDISCIPLINAR

1. INTRODUCAO

Mudangas radicais a ocorrer a uma velocidade muito elevada na area da informética ja
é uma constante rotineira e que parece ndo parar em breve. E notoria a multiplicacio dos
recursos tecnoldgicos disponiveis e de adeptos dessa tendéncia global. De 1977 até 1997
observou-se uma avassaladora mudanga na velocidade de transmissdo de informagdes
chegando hoje ao equivalente a um milhdo de vezes mais rapido.

Além disso o0 nimero de pessoas que procuram acessar a Internet ja permeia os 50
milhdes com tendéncia a duplicacdo no periodo de 2 anos.

Observa-se ai uma convergéncia geral para o0 mundo digital, sendo este hoje, o
promotor da agilidade no cumprimento das tarefas repetitivas emtoda area do conhecimento. E
pela facilidade na manipulagdo de dados que “o digital” ganha tanta credibilidade e adeptos,
dentro de um processo crescente de adaptacao das tarefas a nova realidade.

Os softwares sdo as ferramentas utilizadas nesse processo de substituicdo do método
convencional de realizacdo das tarefas pelo mais &gil a fim de reduzir o risco de erros e otimizar
o trabalho.

O presente trabalho tem como objetivo crucial a produgdo de um recurso que auxilie a
tarefa dos docentes, simultaneamente produzindo uma maneira eficaz de reportar uma idéia ao
aluno. A producdo de um software voltado para a area contabil, mais especificamente, a de
Custos é 0 objetivo mais preciso desse trabalho.

A disseminacdo do conhecimento das necessidades gerenciais através do estudo dos
métodos de Custeamento Absorcdo, Variavel ou Direto, ABC (Activity Based Costing) e
GECON (Sistema de Gestdo Econdmica) € o fundamento primeiro da criacdo do software
denominado GESTOR.

Esse trabalho foi desenvolvido através de uma pesquisa bibliografica, por vezes
recorrendo ao auxilio da Internet, de revistas ou de livros.

Ele esta dividido em 7 se¢Ges. Na primeira é abordado o problema que se observa da
falta de incentivos a producdo de softwares educacionais em decorréncia da acomodacao
perante 0s métodos tradicionais de ensino. Na segunda secao descreve-se a importancia do
nascimento dos computadores bem como dos softwares para a consecucdo do melhoramento
das atividades. Ainda ai revela-se as modalidades e os segmentos de softwares existentes. Na
terceira secdo explana-se o problema da falta de softwares educacionais e o nascimento de um
projeto educacional da UFC. Na quarta secdo aborda-se a preocupagdo que 0 goversno
federal vem demonstrando ter mediante a educacao tecnologica. E finalmente na quinta secdo
demonstra-se o contetdo do software educacional GESTOR, revelando a sua importancia e a
sua preocupacdo com a adequacao a uma nova realidade.
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2. O TRADICIONALISMO EMPERRANDO O DESENVOLVIMENTO DE
UMA NOVA REALIDADE

O mundo sofre hoje mudancas rapidas e radicais na forma de comunicacao, ou seja, 0S
recursos de propagacédo da informacao estdo cada vez mais acessiveis e eficazes. Vive-se, na
realidade, a Era do Conhecimento, onde as pessoas necessitam progressivamente de adquirir o
maximo possivel de informacdo a fim de se tornarem aptas a exercerem uma funcdo social que
se enquadre nas exigéncias hodiernas. Essa luta constante e neurdtica pela detencdo da
multidisciplinaridade é a forca que estd impulsionando o cotidiano de uma forma muito
conturbada, revelando no conhecimento, o novo promotor do poder na sociedade, a nova
chave para o sucesso do cidadao, uma vez esse meio ser utilizado de forma escorreita para o
alcance de um determinado fim.

Atualmente 0 mundo vive um grande momento onde a economia, a politica o social e as
financas de todo e qualquer lugar se tornam, de certa forma, mais integrados e
conseqientemente mais influenciaveis um pelo outro. Com isso nota-se que emergiu uma
facilidade na aquisicdo de dados de todo e qualquer assunto de uma maneira bastante rapida e
direta que jamais se alcancou, observando-se o que chamam de globalizacdo, a qual permeia a
vida de todos e a cada dia se torna uma realidade mais palpavel. O exemplo mais marcante e fiel
dessa nova tendéncia é a internet, o0 maior banco de dados ja oferecido e criado em toda a
histéria do mundo. Essa inovacdo tecnologica nos mostra o quao importante é se utilizar das
novidades eletronicas, na medida do seu limite de atuacdo, de forma a obter os maiores e
melhores resultados possiveis e necessarios ao alcance de um fim almejado.

Apesar de tudo a educacdo ainda € difundida da forma tradicional na maior parte dos
ambientes pedagogicos, por vezes devido ao desconhecimento de uma ferramenta mais
moderna, devido a inacessibilidade do instrumento e em outros casos por preconceito perante o
novo. E evidente a caréncia da utilizaco de outras midias para a consecucao do ato de ministrar
aulas que ndo o quadro negro tdo difundido por tanto tempo. Até mesmo em escolas de nivel
superior esse fendmeno ocorre, uma vez que 0s administradores e até mesmo 0s professores
das Universidades ndo tentamse utilizar da inovagdo como forma de motivacao extra dos alunos
ao aprendizado das disciplinas. N&o se trata de suplantar a relacdo secular e mundialmente
difundida e aplicada aluno-professor, uma vez esta ser de fundamental importancia no que tange
a socializacdo do individuo, mas sim de uma forma de proporcionar uma extensdo do
aprendizado, criando uma maneira simultdnea de adaptar o aluno as novas formas de
comunicacdo e de aprofundar o conhecimento da informagao transmitida pelo professor. E
simplesmente um novo ambiente oferecido pela tecnologia que serve de ponte para a
consecucdo do objetivo cultural.
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3. COMPUTADOR E SOFTWARE: A MARCA DO SECULO XX

O desenvolvimento da informatica foi o maior feito deste seculo e talvez a mais cobicada
descoberta da historia da humanidade, uma vez que ela nos ofertou possibilidades inimaginaveis.
Foi através da necessidade de produzir calculos precisos de misseis na Il Guerra Mundial que
pesquisadores norte-americanos, em 1946, desenvolveram o ENIAC, talvez o primeiro
computador eletronico produzido.

Os pesquisadores percorreram geragcdes de computadores para chegar ao que hoje se
produz no mercado. Primeiro foi a geragdo onde a valvula era o fundamento do computador, a
qual sua vida durou de 1946 a 1956. Seguiu-se, aprimorando-se, a geracdo do transistor que
durou menos tempo que a anterior, 1957 a 1966. Logo apds, a partir de 1967 até 1974, como
avanco da eletrdnica, surgiu a terceira geracao, a do circuito integrado (Chip). Finalmente, a
partir de 1975 até hoje, estamos na quarta e mais moderna geracdo, a do circuito com alta
escala de integracdo, que promoveu uma reducdo de custos e de tamanhos jamais alcangcados,
além do surgimento do multiprocessamento, da maior capacidade de armazenamento de
informac6es, maior velocidade e a idéia do microcomputador que hoje se alastra nas residéncias
e entidades.

Porém essa maquina, o computador, recebe ordens de quem as usa por intermédio de
uma linguagem especial, a linguagem de programacéo. E é por meio dessa comunicagdo que 0s
trabalhos s&o desenvolvidos e o computador € (til no nosso dia a dia. A I6gica é a mola-mestre
de todo esse funcionamento, de forma a gerar ambientes que se adequem ao que 0 usuario esta
necessitando. Essa area logica costuma ser denominada de software, algo mutavel conforme as
exigéncias de cada pessoa.

Os softwares sdo ferramentas cruciais na realizacdo de tarefas por meio de um
computador. Ha trés modalidades de softwares: basico ou operacional, aplicativo e linguagem
de programacdo. O software béasico € aquele que faz a comunicacdo primeira e fundamental
entre o usuario e o computador como 0 DOS, 0 OS/2, 0 UNIX e 0 Windows 95 e suas versdes
posteriores. O software aplicativo € aquele que é desenvolvido com o intuito de atingir um
determinado objetivo ou tarefa especifica como os Editores de Texto, os Bancos de Dados, as
Planilnas Eletronicas, etc. E finalmente a linguagem de programacédo é aquele software que é
responsavel pela comunicagdo entre o usuario e o computador quando do desenvolvimento de
um determinado ambiente com uma funcéo especifica como o BASIC, COBOL, PASCAL, C
etc.

Além da existéncia dessas trés modalidades de softwares pode-se separa-los em dois
segmentos amplamente conhecidos: vertical e horizontal.

O software do segmento horizontal é caracterizado pela sua abrangéncia de alcance e
de uso rotineiro, destacando-se o conhecimento da informatica. Editores de texto e planilhas
eletrdnicas séo exemplos perfeitos desse tipo de produto.

O software do segmento vertical tem um publico alvo e agrega no seu contetdo o
conhecimento especffico das mais diversas areas, dessa forma promovendo a dissemina¢do do
conhecimento ndo s6 da informéatica mas de outros campos da ciéncia.
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Esse Ultimo segmento possui trés outras modalidades de softwares: pacote, por
encomenda e embarcado.

O software por encomenda é aquele produto desenvolvido para uma clientela
especffica, devendo ser elaborado mediante o conhecimento prévio das necessidades dos
adquirentes e tendo como vantagem a certeza da sua venda.

O software pacote é aquele produto desenvolvido de forma a atingir uma imensa
clientela a fim de facilitar o trabalho rotineiro desta, tendo no mercado o termdmetro da
aceitacao.

O software embarcado é aquele que s6 é comercializado de forma conjunta a outro
produto, seja outro software ou mesmo hardware.

De uma forma globalizada o software pacote é que esta revelando maior evolucao
dentre as demais modalidades de softwares. Segundo a International Data Corporation (IDC) o
mercado de software pacote deve crescer 12% aa no periodo de 1995/2000 emtodo 0 mundo.
Alem disso tal organizacao estima que esse tipo de software chegue ao ano 2000 em 74,3%,
45,2%, 14,6% e 4,25% em respectivamente Estados Unidos, Europa Ocidental, Japdo e
América Latina, ou seja, 40,8% do mercado global sera a sua fatia do mercado.

No caso especifico do Brasil essa realidade ndo é refutada, uma vez que em 1995 o
percentual de producdo de softwares pacotes foi de 67,4% e no biénio seguinte (1997) esse
percentual ratifica a tendéncia mundial elevando-se para 77,6%.

Percentual de Produg¢do de Softwares brasileiros por Categoria
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Fonte: DSI/SEPIN/MCT (SOFTEX 2000)
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4. ACARENCIA EDUCATIVA CONTABIL E UM PROJETO IDEALIZADO

Desde 1993 vem sendo realizada uma pesquisa bienal nas empresas desenvolvedoras
de softwares brasileiras no ambito do Subcomité Setorial da Qualidade e Produtividade em
Software do Programa Brasileiro da Qualidade e Produtividade - SSQP/SW-PBQP, sob a
responsabilidade da Secretaria de Politica de Informatica e Automagdo do Ministério da
Ciéncia e Tecnologia - SEPIN/MCT, através da Divisdo de Sistemas de Informacéo sobre
Informética da Coordenacdo-Geral de Software, Servicos e Aplicagdes da Informéatica -
DSI/CGSA, cuja finalidade € avaliar a gestdo da qualidade nas empresas, provendo, assim,
informacgdes ao Sistema Brasileiro de Informacdo sobre Software - SBIS, concebido pelo
Programa Brasileiro de Software para Exportacdo - SOFTEX 2000, criado a 02 de fevereiro
de 1993 e coordenado pelo CNPq até 1996. A coleta de dados para a realizacdo dessa
pesquisa leva em conta porte, idade, localizacéo, tipo de software e certificacdo de qualidade da
empresa, numero de profissionais aptos e com titulagdo dentre outros aspectos. Foram
analisadas 282, 445 e 589 empresas respectivamente para 0s anos-base de 1993, 1995 e
1997.

E importante ressaltar que a concentragdo mais acentuada de empresas
desenvolvedoras, de acordo com as pesquisas de 1995 e de 1997, permeia as regides Sul
(32,4%em1995 e 32,6% em 1997) e Sudeste (46% em 1995 e 48,2% em 1997), ficando as
regides Norte (1,6% em1995e 1,2 em 1997), Nordeste (11% em 1995 e 11,4% em 1997) e
Centro-Oeste (9% em 1995 e 6,6% em 1997) com reduzidas percentagens de participacao.

Observou-se ainda que no periodo de 1995 a 1997 as empresas que produziam
softwares educativos reduziram a sua producdo percentual no que tange a essa area, passando
da fatia de 10,3% do total de empresas pesquisadas para 9,5%, levando-se em conta que a
populacéo pesquisada nos dois anos-base sdo diferentes.
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Percentual de Desenvolvimento de Softwares nas Empresas brasileiras
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Na realidade ha uma imensa lacuna criada no que tange a produg¢do educativa de softwares. A
imagemassociada asons e movimentos daria animus novo a formade se educar, criando, assim, umagilizador
da técnica de se aprender visto que conceitos e cursos de processos seriam mais bem visualizados e
gravados que se somente fossemteoricamente descritos. A agilidade de transmiss&do da idéia central do tema
abordado e a concretizagdo do assunto sdo as principais vantagens de umestudo direcionado via software.

Por causa dessa desmotivacao e falta de incentivo a producao de aplicativos especificos
para o setor contabil verificada no Brasil, a Universidade Federal do Cearad buscou investir
nessa area a fimde criar alternativas para o estudo académico de forma a dar amplas condicfes
de estudo e pesquisa aos alunos. O resultado disso é o intuito do Departamento de
Contabilidade da Universidade Federal do Ceara - UFC, o qual est& engajado num projeto de
extensdo, desde o inicio de 1997, denominado de “Cria¢ao e Desenvolvimento de Softwares
Educacionais e Sistemas Gerenciais e Contabeis”, através da parceria de professores e alunos,
de implementar o seu produto, os softwares, em lugares como bibliotecas publicas, entidades
privadas e/ou publicas e laboratérios de escolas, visando atingir aqueles que integram todo o
setor contabil. A Contabilidade Geral, Sistemas de Custos, Sistemas Gerenciais para a
Administracdo Publica e Contabilidade das Microempresas sdo 0s temas em pauta e a serem
produzidos nesse projeto da UFC.

Na realidade existe producdo de software contabil no mercado brasileiro, porém todos
sdo voltados a coleta e ao posterior processamento de dados com o intuito de facilitar o
trabalho, automatizando-o. Folha de pagamento, contabilidade geral, controle de estoques,
contas a pagar e a receber, imobilizado dentre outros sdo exemplos desse tipo de software que
promove uma agilizacdo das atividades da entidade bem como reduz custos, tornando a
empresa mais competitiva e melhor administrada.

5. 0 GOVERNO FEDERAL E A EDUCACAO TECNOLOGICA
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Nos ultimos anos 0 Governo Federal vem dando maior atencéo a Informatizacéo, em
detrimento de ser isolado do novo mundo que vem sendo modelado pela alta tecnologia e sua
devida utilizag&o nos trés setores da economia: indUstria, COMércio e servicos.

E notdria a supremacia da automag&o no setor industrial e uma reduzida participagdo da
tecnologia no setor de servicos.

Nesse setor de servigos, particularmente no campo educacional, o governo federal vem
tentando aproveitar os recursos tecnologicos ofertados pela ciéncia computacional a fim de
melhorar e adequar o ensino a nova realidade emergente.

Em 1987 o governo federal promulgou a Lein® 7.646 (de Software) como forma de
incentivo, suporte e protecdo a producdo de software, protegendo a propriedade intelectual
através do copyright, promovendo, assim, um ambiente completamente favoravel ao
desenvolvimento desse produto

Em meio & globalizagéo e a consequente elevacdo da competitividade no mercado o
Governo Federal, a 20 de Setembro de 1996, atraves da Secretaria de Educacgéo a Distancia-
SEED, do Ministério da Educacéo e do Desporto - MEC, apresentou o programa Informética
na Educacdo, com o intuito de possibilitar a disseminacdo do aprendizado da informatica nos
ambientes de formacdo escolar do pais, servindo como instrumento de fomento.

Esse programa federal funciona através da solicitacdo de recursos por parte das
entidades de ensino via submissdo de projetos pela secretaria estadual para apreciacdo no
MEC. A capacitacdo de professores, a aquisicdo de computadores e a producédo de softwares
sdo algumas das funcGes desse programa.

A sua preocupacdo com a traducdo e producdo de software educacional é uma
caracteristica primordial no processo de adaptacdo a uma nova metodologia de ensino,
denotando uma preocupacao do governo na elevacao da eqliidade de acesso pelo cidaddo as
novas tecnologias que despontam no mercado.

6. O SOFTWARE GESTOR

Em fevereiro de 1997 foi dado inicio ao trabalho de concretizagdo do projeto de
producdo de softwares contabeis educacionais do Departamento de Contabilidade da
Universidade Federal do Ceara. A priori foi realizada uma pesquisa bibliografica do contetdo
dos softwares e das linguagens de programacao a serem utilizadas como ferramenta bésica para
a realizacdo do almejado. A matéria Custos era o alvo a ser trabalhado de forma a gerar uma
nova midia a servir de instrumento de aprendizado a quem interessasse.

O software GESTOR é um trabalho que busca agregar em um Unico ambiente
multimidia os mais modernos e eficazes métodos de se gerenciar uma entidade de uma forma
agradavel, criativa e eficiente.

Durante o seu desenvolvimento ele sofreu trés modificagdes estruturais e visuais a fim de
melhorar cada vez mais 0 ambiente de estudo e as formas de se emitir a informagé&o. Buscou-se
trabalhar com material constantemente atualizado perante as modificacdes surgidas
cotidianamente no mercado de softwares de programagé&o.

6.1 O CONTEUDO E RECURSOS DO SOFTWARE GESTOR
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A primeira parte do programa destina-se a um breve histérico da Contabilidade de Custos e a
transmissdo das definicGes basicas pertinentes a essa area, a fim de preparar o usuario para um melhor
aproveitamento do contetdo abordado no decorrer do software.

S 1™

1.0 NASCIMENTO DA CONTABILIDADE DE CUSTOS

Ha muito as pessoas desenvolveram uma forma engenhosa de
adquirirem o que desejassem através da latente necessidade de obtencao
de produto ou de servico por outrem. Dessa troca reciproca de vontades
surgiu o comércio. Por muito tempo as transacdes comerciais
desenvolveram-se dessa forma até o surgimento do papel-moeda. Com
ele nasceu o conceito de lucro, que desde entdo vem sendo o propulsor
desse ramo, a forca motriz das negociagces. Com a Revolugdo Industrial
tornou-se imprescindivel um sistema de informacdes que propiciasse um
controle rigoroso das transagdes, visto que, o volume dos negécios
tornaram-se avassaladores. A figura dos Custos surgiu dessa nova
posigdo dos Contadores que, em meio ao “boom” das industrias no

= - século XV III, ndo puderam mais obter o resultado apenas com as figuras
”'\“‘v " o | da Receita e da Despesa, costumeiramente aplicadas na area comercial, )

I3 até entdo. A complexidade sucumbiu o processo de avaliagio e

A 3 > mensuragdo do Resultado, uma vez que o processo de produgdo, assim,

~‘-“ . agora, exigia, em decorréncia das in0meras fases a que o material era

submetido. Surgia ali uma forma de obtengdo de informagdes para fins
gerenciais, dando ao administrador uma nova ferramenta de controle e

de anélise.

Essa parte inicial é fundamental para o que objetiva o projeto, uma vez que se busca disseminar o
conhecimento de Custos tanto emlocais de acesso irrestrito quanto em lugares de uso privativo, evitando
entdo a ininteligibilidade do usuario.

A segunda parte do programa procura relatar os métodos de custeamentos mais difundidos na
literaturacomo intuito de agregar os sistemas tradicionais e os modernos de forma a disponibilizar ao usuério
uma rica fonte de pesquisa.

Essa parte do software, objeto da sua criacdo, tenta clarificar o porqué do uso dos métodos
diferenciados de custeamento bem como suas caracteristicas, suas virtudes e suas falhas.

Dentro do programa existe exercicios para a fixagdo do contetdo estudado a cada topico do indice,
buscando agregar maior valor ao produto a ser distribuido.

Como forma de facilitagdo do aprendizado inseriu-se, ainda, no programa personagens que
simbolizamas figuras do empresério, do administrador e do operario, de forma a repassar , inclusive, quais as
suas respectivas incumbéncias, finalidades e a importancia destes no sistema de informac6es. Procura-se
com estas personagens ilustrar determinadas situa¢6es dentro de uma entidade, as probleméticas e suas
devidas solucgoes.

Umsegundo recurso utilizado foi 0 “motion picture” , mostrando o processo produtivo real de um
determinado produto. Comele o usuario podera ser esclarecido de determinados conceitos que porventura
fossem por demais abstratos.
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ol T ™

EXERCICI0S

Quantidade Produzida do Produto A 14.100 unidades
Quantidade Produzida do Produto B 16.920 unidades
Quantidade Vendida do Produto A 12.000 unidades
Quantidade Vendida do Produto 8 15.800 unidades
Preco de cada produto do tipo A RS 36,00
Preco de cada produto do tipo B RS 45,00
Despesa Variavel de A R$ 50.000,00
Despesa Variavel de B R$ 100.000,00

Materiais Diretos utilizados para a confeccéo de cada produto

.
RECURSOS / PRODUTOS Produto A Produto B TOTAL ’
Matéria-Prima 120.000,00 205.000,00 325.000,00
Méo-de-Obra 80.000,00 95.000,00 175.000,00
TOTAL 200.000,00 300.000,00 500.000,00

Osoméalgo tambémpresente no software de forma a garantir a interagdo, a conseqliente captacédo
do conteldo descrito e a orientagcdo de como proceder no uso do programa.

Os topicos do programa sdo acessados através de um indice com o clicar do mouse, ou pelo
organograma do software. Essa foi uma forma encontrada para agilizar a leitura e para facilitar a navegacao.

1.0 NASCIMENTO DA CONTABILIDADE DE CUSTOS i
2.0 QUE SAO GASTOS?

2.1, INVESTIMENTO E CUSTO
22 PERDA E DESPESA

2.3 EXERCICIOS

3.ADIVISAO DOS CUSTOS

3.1 CUSTOS DIRETOS E INDIRETOS
3.2 CUSTOS VARIAVEIS

33 CUSTOS FIXOS

34 CUSTOS SEMIVARIAVEL, SEMIFIXO OU MISTO
3.5 EXERCICIOS O RG ABMNNO.G RA M A
4.CUSTEAMENTOS

41 RATEIO

42 ABSORGAO (PLENO OU TOTAL)

4.3 VARIAVEL OU DIRETO

4.4 EXERCICIOS

5.0 CUSTO FIXO NO CUSTEAMENTO VARIAVEL
6.A MARGEM DE CONTRIBUIGAO SO BRE
7.ABC

710 SURGIMENTO

72 UMA VISAO BASEADA NA ATIVIDADE
7.3 0 RASTREAMENTO

7.4 COST DRIVERS

BIBLIFORG RA F IA

A utilizagdo desses recursos sdo adaptacGes de uma nova realidade presente no nosso cotidiano
como intuito de manter uma didatica de ensino sempre viva e qualitativa.

7. CONCLUSOES
Esse projeto de extensdo nasce coma finalidade primordial da otimizagdo do processo educativo,

através do aproveitamento das funcdes ofertadas pela mais prematura e mais mutavel midia detentora de um
grande poder de atracao.
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A eficécia da tarefa pedagdgica é ressaltada coma reducdo do tempo necessério para transmitir a
idéia central do tema, por meio de aparatos tecnolégicos aperfeicoadores da maneira de lecionar. Comestes
recursos desenvolve-se, como uma conseqiiéncia imediata, uma grande dindmica nos cursos de Custos, de
forma a se aproveitar melhor o tempo dispendido para a obtengéo do objetivo da Universidade.

Junto a isso nasce a oportunidade de disseminar o conhecimento da matéria Custos sem
necessidade de um contato direto entre o aprendiz e o monitor, de forma a garantir uma qualidade de
aprendizado mesmo havendo grandes distanciamentos entre o interessado e o solicitado, bastando haver o
mesmo material de trabalho em ambos os locais. Dai poder-se-ia trabalhar com um material unificado em
ambientes como escolas, universidades e empresas, acatando, assim, 0 objetivo que esta despontando no
Ministério da Educacdo e servindo como apoio e incentivo ao surgimento de trabalhos similares.

8. BIBLIOGRAFIA

BARBOSA FILHO, Carlos Alberto; PERES, Danielle Augusto; PETER, Maria da Gloria
Arraes; FREIRE, Fatima de Souza. Problematicas, diferencas e similaridades dos métodos
de custeamento: tradicionalismo x modernidade. “Anais do IV Congresso Brasileiro de
Gestao Estratégica de Custos”. PUC - MG, Novembro1997

DE SOUSA, Paulo Roberto Melo, CASTELLO, Carlos Eduardo Branco. “Setor de software:
diagnéstico e proposta de agdo para o bndes”. BNDES setorial 5 - margo de 1997 pp 111
alz7

DSI/SEPIN/MCT; SOFTEX 2000, “A Qualidade no Setor de Software Brasileiro”, 1995

V Congresso Brasileiro de Gestéo Estratégica de Custos 1145



V Congresso Brasileiro de Gestéo Estratégica de Custos — Fortaleza, CE, Brasil, 20 a 23 de setembr(f4d2e 1998

DSI/SEPIN/MCT; SOFTEX 2000, “A Qualidade no Setor de Software Brasileiro”, 1997

FARAGGI, Michel. “Software e o Poder das Parcerias”. TREVISAN, ano 9, n.° 106, dez
1996

FREIRE, Fatima de Souza, Sistemas Contabeis Informatizados — Mimeografado
FREIRE, Fatima de Souza et al. “A Internet ¢ a Contabilidade no Brasil: Realidade e
perspectivas”, Caderno de Pesquisas em Gestdo Administrativo-contabil, n.° 2, UFC,

1997

MARTINS, ELISEU, Contabilidade de Custos, Atlas, 42 ed., Sdo Paulo, 1994

MELO, Paulo Roberto de Sousa, BRANCO, Carlos Eduardo Castello. “Setor de Software:
Diagnoéstico e Proposta da A¢do para o BNDES”. BNDES Setorial 5 — Marco de 1997,
pp 111 a 127

PONDE, Jodo Luiz, “Estudo da competitividade da indistria brasileira”, Ministério da Ciéncia e
Tecnologia - MCT, Financiadora de Estudos e Projetos - FINEP, Programa de Apoio ao
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico - PADCT

SIMOES, Liicio Junqueira et al. “A Contabilidade em Boas Maos”, PC Magazine Brasil, Junho
1994

WALTON, Richard E., Tecnologia da Informacdo, Ed. Atlas — SP, 1994

WHITE, Ron, Como Funciona o Computador, Ed. Quark, 1993

1146 V Congresso Brasileiro de Gestao Estratégica de Custos



